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Consulte a secao de prémios
no site para mais detalhes.

Caro(a) EDUHEROI,

Um antigo provérbio diz: "N6s nao herdamos a terra de nossos ancestrais, nés
a pegamos emprestada de nossas criangas". Atualmente, nossas criangas
estao enfrentando problemas aparentemente impossiveis, como mudancas
climaticas e desmatamento.

Mas VOCE tem o poder de criar a préxima geracao de pensadores, criativos,
colaboradores, comunicadores e inovadores!

E VOCE que pode canalizar suas energias positivas e fazé-los acreditar que eles
NAO estdo desamparados, que a MUDANCGA é possivel e que ELES podem
construir um futuro préspero, justo e sustentavel.

Hoje, o Design for Change oferece uma formula simples para liberar
o superpoder EU POSSO que existe em cada crianga! Va em frente e
diga as criangas que as florestas tropicais podem ser salvas, que elas L35 e)
sao nossas aliadas para tornar este planeta um lugar melhotr!
Junte-se ao Rainforest Kids Challenge e incentive seus

alunos a fazer parte desse movimento global liderado por
criancas e jovens do mundo todo.

Kiran Bir Sethi
Fundadora do Design For Change
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0 QUE SUAS CRIANGAS

MUDARAO HOJE?



* ENVIE SUA HISTORIA EM

VUCES ESTAU PRONTOS? | FURESTCHALLENGE DFCWORLD.COM - ~

Faca super-times com, no m|n|mo 3alunos. = . /TN e N . :' 4
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Q EOMPARTILHAR

“EU P0SSO! AGORA VOCE
PODE TAMBEM!”

Ao compartilhar a sua histéria com o mundo, vocé
estara inspirando outros jovens e criangas a dizer EU
POSSO!

PASSO1 PASSO 2 :~ PASSO 3
¥ SENTIR -
w

PENSE COM SEU CORAGAD VISUALIZE A MUDANGA FAGA A MUDANGA ACONTECER

Para que uma mudanca vire realidade, o primeiro passo & Quanto mais claro pudermos IMAGINAR, Seja a MUDANCA!
tentar entender como as pessoas se sentem. melhores poderemos FAZER!

Preste atencao ao seu redor.

Observe as coisas que te incomodam (pontos criticos).

Crie um mapa das suas observacoes - mapeie o seu mundo
através destes parametros:

Todas as ideias sao boas ideias! Nao Na fase de planejamento, considere os seguintes

se intimide com as ideias ousadas. aspectos: . A
D e SR & 3 8 ' Compartilhe sua histéria com a gente, acessando:
e e : Que recursos serao necessarios? ' https://rainforestsubmission.dfcworld.com/

(i OOt T RN, £SOt Ve Qual é o orcamento? Ay Siga as orientacdes de inscricdo apresentadas no

de‘mas” / Como vocé conseguira o dinheiro? ‘ site.

llustre Isuas ideias para que fiquem Quantas pessoas serdo necessarias? ‘ Vocé pode enviar uma histéria em fotos ou em

Tqalljsi gsigisagumas g Quanto tempo isso iré levar? video. Preencha as questées de cada passo, salve

Ul i s soluchae Como vocé irda documentar o seu trabalho? e visualize-as; va para a préxima sessao e envie
fotos de sua histéria ou simplesmente cole o link

- de natureza corajosa z : -
- facil de replicar gl;\(/c;glgbe do seu video, caso seja uma historia

- duradoura
- impactante para o maior numero
de pessoas

O que vocé VE (ex.: desmatamento, incéndios florestais,
exploracao madeireira, mineracao e caca ilegais, praticas
inadequadas de agricultura e pecuaria, massacre dos povos
indigenas, extincao de plantas e espécies animais etc.)

O que vocé SENTE (ex.: responsabilidade para com o meio
ambiente, desamparo, etc.)

O que vocé OUVE

Escolham seus papéis e esponsabilidades
de acordo com seus pontos fortes.

LEMBRE-SE
Vocé pode enviar até 4 fotos para cada passo e o

Va e coloque seu plano em acao. video n&o deve ter mais de 3 minutos.

Compartilhe as suas observagdes com o seu time e escolham 1
SIM, VOCE PODE!

uma situagao que todos vocés gostariam de mudar.

Vote pelas ideias que melhor
compreendam cada parte
da situagao para “desenhar a
mudancga”.

Lembrete

Tente entrar em contato
com organizagoes ou
profissionais que

Depois de selecionar o problema, aprofunde-se para
entendé-lo um pouco melhor. Aqui estao algumas
questoes que irdo ajuda-lo nesse sentido.

QUANDO isso acontece?
ONDE isso acontece?
QUEM esta sendo afetado?

Aqui estao algumas ideias
para espalhar a magia da su-
historia :-)

Reunido de escola
trabalhem em sua area Artigo de jornal

de interesse. Pega ajuda [ Programa de TV
aos seus professores - g

para contatar e fazer Radio
parceria com essas

Liste 3 coisas que vocé
aprendeu sobre a situacao.
Liste 2 coisas que vocé
aprendeu sobre seus
colegas de equipe.

Liste 1 coisa que vocé

) — aprendeu sobre si mesmo.
Tente pensar além da primeira

ideia ou da solucdo obvia e

Midias sociais

Converse com as pessoas que estao envolvidas e sao
afetadas pela situagcao. Ouca suas historias para
entender suas preocupacgoes. Assim, vocé pode criar
uma solucao COM elas e ndo PARA elas.

CARO ORIENTADOR

reuna o maior numero de
ideias do maior numero de
pessoas possivel.

Pense em maneiras de
manter o impacto do seu
projeto.

pessoas. Performance

DR. HOWARD GARDNER

aculdade de Educagao - Harvard

Apresente a seus alunos a ideia
de que mudar vidas pode ser
significativo e divertido.

Uma histoéria vencedora em
formato de histéria em
quadrinhos foi anexada como
referéncia. Leia-a com seus alunos
para iniciar uma discussao sobre
como promover mudangas. Vocé
pode mostrar a eles outras
histérias vencedoras em
stories.dfcworld.com

O RAINFOREST KIDS Challenge é aberto a todos os alunos matriculados
em escolas. A faixa etaria ideal é de 8 -18 anos.

Qualquer crianca de qualquer pais do mundo, se tiver interagido com a
floresta tropical ou com qualquer flora e fauna local, pode participar
desse desafio. Os projetos focados na floresta tropical serao considerados
mais relevantes, portanto, o desafio esta sendo especialmente
promovido em todos os paises do cinturao da floresta tropical - Brasil,
Suriname, Guiana Francesa, Guiana, Peru, Colémbia, Bolivia, EQuador,
Venezuela, México, Republica Democratica do Congo, Camardes, Africa
Central, Indonésia, Gabao, India, Laos, Malasia, Mianmar, Papua Nova
Guiné e Australia.

Compartilhe com a gente a solucdo que vocé criou usando a
metodologia dos quatro passos.

Os jurados estao a procura de histérias lideradas por criancas,
em que elas decidem enfrentar problemas que as
incomodam diretamente.

Os jurados também buscam evidéncias de que, ao lidar com
o problema em questao, as criangas se engajaram com suas
comunidades e buscaram entender suas necessidades e
perspectivas. Pontuagdes mais altas serao atribuidas quando
forem geradas muitas ideias e quando forem selecionadas
aquelas que diretamente atendem as necessidades das
pessoas para quem as criangas estao desenhando uma
solugao.

Ajude seus alunos a pensar além das respostas 6bvias, como
levantar fundos ou organizar uma campanha publica.

“Design for Change (DFC) é um dos
mais emocionantes e importantes
programas educacionais que eu
conhego, com o potencial de
impactar muitos paises em todo o
mundo. Nossa primeira leva de
estudos revela melhorias claras na
empatia dos estudantes, bem como
desafios no aprimoramento de suas
habilidades de resolucao de
problemas. Design For Change
oferece um modelo valioso para
uma ampla gama de inovacdes

educacionais. ”
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POR QUE VOCE DEVE PARTICIPAR?

O Programa Design For Change oferece uma forma estruturada de ensinar habilidades do século 21 como
lideranca, comunicacao, colaboracao e pensamento criativo. O programa também aumenta a autoconfianca
das criangas. Os alunos passam de uma mentalidade “SERA QUE EU POSSO?” para uma mentalidade “EU
POSSO!". Pesquisas demonstram que essa autoconfiang¢a pode melhorar o desempenho académico dos alunos

em até 28%.

(Boyatzis, R)

Voce viu aquelas
maguinas tirando

Escola rural . -
Maria, onde estao as arvores?

Hojas Anchas,

SO Y

Maria ficou incomodada com a falta de verde ao redor.

Temos que salvar nossas
arvores!!!

Ai, ndo! Sem as
arvores nao
havera passaros,
ar limpo,
animais!

Precisamos
fazer algo
sobre isso...

Sim! Talvez Podemos usar avides para
possamos nos soltar sementes?
usar essa ideia!

4 | v,
it . z 0% DEIXA COMIGO! Podemos
fazer um aviao de brinquedo
com controle remoto que
solte sementes!

Voces lembram que existem
avides que podem ser usados
para molhar plantacdes?

Os alunos comegaram a construir um avio

IHé um mqn}elde com controle remoto a partir de materiais
%282'3[;:;1":3‘:31 reciclaveis que poderia lancar sementes
. G 1 Fssn7 q na terra.

L £ Olha! Esté
; el - funcionando!

0

As sementes foram cuidadas pelos alunos e,
em pouco tempo, comecaram
a Crescer em arvores...

CONSEGUIMOS!
0 verde esta
de volta!

rainforestchallenge.dfcworld.org e L
oD KI M/ icandfc X pt ey




